PRIPRAVA

HERNI PLAN

. Zamichejte karty setkdni, boje a karty ukolG. Umistéte je na jejich
mista na hernim planu.

. Zamichejte karty Tovarny v poctu hracd +1. Umistéte je na herni
plan licem nahord. Zbytek karet Tovarny odeberte ze hry.

. Nahodné vyberte a umistéte licem dold jeden bonus budov a
umistéte ho na spodni ¢ast pocitadla popularity.

. Umistéte Zeton setkani na kazdé policko setkani (@).

. Roztfidte zetony surovin a mince do banku.
. Rozdejte ndhodné kazdém hraci desku frakce a desku hrace.

DESKA FRAKCE

1. Zaénéte s takovou hodnotou moci (SBE ) a takovym poctem
bojovych karet (@), jako je uvedeno na desce.
8. Umistéte postavu vasi frakce na Uizemi vasi zakladny.

9. Umistéte jednoho délnika na dvé Uzemi sousedici s vasi zakladnou,

na ty ktera s ni sousedi pevninou.
10. Umistéte své 4 mechy na jejich mista na desce.
1. Umistéte 6 hvézdnych zeton( na kaZzdou desku frakce.

DESKA HRACE

12. Za¢néte s takovou hodnotou popularity (@) jako je na desce.
Vezméte si tolik karet tkol(i () aminci (&) jako je napsano na
desce.

. Umistéte 6 kostek technologie na zelend policka s cernym
étverec“:kem.().

. Umistéte viechny 4 budovy na jejich mista.

. Umistéte 4 Zzetony narukovani na kruhova bonusova pole.

. Umistéte 6 délnik{i na ¢ervena obdélnikova policka p rodukce.

1. Vezméte si ieton akce

stidaji ve sméru hodinovych rucicek.

. PRUBEH KOLA, VITEZNE POEITADLO A KONEC HRY

PRUBEH KOLA

Kolo kazdého hrace vypada tak, Ze umisti Zeton akce na
odpovidajici ¢ast své hracské desky. Mizete si zvolit horni a/
nebo spodni akci (v tomto poradi). Musite si vybrat jinou ¢ast
hracské desky nez v predchozim kole.

VITEZNE POCITADLO

Jakmile splnite libovolnou z podminek, umistéte hvézdny Zeton

na vitézné pocitadlo. Kazdé ocenéni je mozné ziskat pouze
jednou. (Pozn.: existuji dvé ocenéni za vitézstvi v boji). Jakmile
hvézdu umistite, nelze ji odebrat. Jakmile néktery z hracad ziska
sestou hvézdu, hra okamzité konci.

ZAVERECNE POCITANI BODU

Ziskavate mince za kazdou hvézdu na vitézném pocitadle,
za kazdé kontrolované Uzemi a za kazdé dvé suroviny.
Pocet ziskanych minci se odviji od vasi pozice na pocitadle
popularity. Tovarna se pocita jako tfi uzemi.

Poté ziskate mince za bonusové dilky budov (a to i kdyz
neovladate tzemi). Pfi bonusech sousednich uzemi, pocitejte
kazdé uzemi maximalné jednou.

Hrac ktery ma nejvice minci vitézi. V pfipadé remizy se
rozhoduje postupné podle : poctu jednotek a budov, moci,
popularity, suroviny, ovladanych tzemi a umisténych hvézd.

DULEZITE TERMINY

OVLADANI UZEMI

Uzemi je ovladano v pfipadé, ze zde hra¢ ma jako jediny své
jednotky nebo pokud na ném ma svou budovu a zadny dalsi
hrad¢ zde nema jednotky.

Uzemi na kterém se nachézi budova a neptatelské jednotky
je ovladano majitelem jednotek. Ten ale nemuze vyuzit
schopnosti budovy. Suroviny na tizemi muze pouZit jen ten
hrag¢, ktery tzemi ovlada.

AKCNi POLE TOVARNY

Karta Tovarny nepfindsi specidlni bonusy tak jako deska hrace.
Akce pohyb Tovarny umoznuje jedné jednotce pohnout se
dvakrat.

UKOLY

Kdykoliv spInite ukol na jedné z vasich karet, umistéte hvézdu
na vitézné pocitadlo a odlozte zbyvajici ukoly.

UJASNENI

SUROVINA: Jidlo, dfevo, kov nebo ropa (ne délnici). MizZete pouzit
jen ty suroviny, které jsou na Uzemich které ovladate.

UZEMI: Pole (3estitihelnik) ktery neni zakladnou. Zakladna se
nepocita jako Uzemi pro zadné herni pro zadné herni efekty.

JEDNOTKA: Postava, mech nebo délnik.

Rychlou ndpovédu vytvoril Nersi Nikakhtar




AKCE V HORNiM RADKU

MOVE

Presunite jednu jinou jednotku za kazdé <, nebo ziskejte $1
za kazdé © . Jednotky se mohou pohnout na sousedni izemi,
které neni jezero, za podminky, Ze neprekroci feku (pokud

na to nemaji dovednost). Mohou s sebou prenést libovolnou
surovinu. Mechové s sebou mohou také prenést libovolné
délniky. Suroviny ani délnici nesmi byt nikdy poloZzeny na
jezere. Délnici nesmi vstoupit na Uzemi kde jsou nepratelské
jednotky. Uzemi s tunely () jsou pro potreby pohybu
povazovany za sousedici.

SOUBD): Pokud se vase postava nebo mech ocitne na Uizemi s
cizimi jednotkami, jejich pohyb zde konc¢i. Pokud jsou zde
pouze cizi délnici, vraci se do zakladny jejich majitele a vy
ztracite 1 popularitu (je-li to mozné) za kazdého vyhnaného
délnika. Pokud jsou zde nepfratelsti mechové nebo postava,
zahajte po vsech pohybech souboj (viz nize).

SETKANI: Pokud je vase postava na tizemi, na kterém se po jejim
pohybu nachazi zeton setkani, odloZte jej a vezméte si kartu
setkdni. Musite na ni vybrat tu moznost, kterou jste schopni
zaplatit. VSechny vyhody plynouci z této akce jsou umistény na
tomto uzemi.

Pokud je na konci pohybu postava nebo mech na stejném
Uzemi jako nepfratelsky mech nebo postava, zacina soubo;j.

VOLBA MOCI: Oba bojujici hraci zvoli na bojovych ciselnicich objem
moci, kterou ze své zasoby do boje investuji (maximalné 7).
Volitelné mohou (tajné) vybrat pfidat jednu bojovou kartu za
kazdou jednotku.

ODHALENE: Hraci ukazou své bojové ¢iselniky a bojové karty. Kazdy
hrac secte své hodnoty.

Ohlaste svou akci ve spodnim fadku, aby sousedici hra¢i mohli
vyuzit rekrutovacich bonust. Ziskate $1 za kazdé @ v této akci
(i pokud uplné splnite hlavni akci).

VYLEPSIT #*

Zaplatte za presunuti kostky technologie ze zeleného pole ()
v horni radé (zvysi se tim bonus) na cervené pole () ve spodni
fadé (snizi se tim cena).

UMISTIT &
Zaplatte za umisténi mecha z desky frakci na izemi, na kterém

mate délnika. Vase postava a mechové ziskavaji dovednost
odhalenou odstranénim mecha z desky frakce.

STAVET A

Zaplatte za umisténi budovy z hracské desky na pole které neni
fjezero, kde mate délnika a na kterém jesté neni stavba.

TOVARNA: Pokud je vase postava po pohybu a boji na izemi
Tovarny a je to poprvé za hru, vezméte si jednu z dostupnych
karet Tovarny (pouze jednou za hru; kartu nelze vyménit). Ta je
nyni patou ¢asti vasi hracské desky.

PODPORA

Zaplatte $1 pro zvyseni moci o 1 za kazdou SEE nebo pro
ziskani 1 bojové karty za kazdou (.

0BCHOD

Zaplatte $1 pro ziskani libovolnych dvou surovin () nebo 1
popularity za kazdé @.

PRODUKCE

Zaplatte cenu zobrazenou na viech odhalenych ¢ervenych
obdélnicich pro produkci surovin na nékolika Uzemich
odpovidajicich poctu f\\ Kazdy délnik na tomto Uzemi muize
vyprodukovat 1 z typd surovin na Uzemi (viz nize). Suroviny
umistéte na Uzemi. Pokud vytvafite déInika, vezméte toho z
hracské desky, ktery je nejvic vlevo.
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VYSLEDEK: Hrac s vy3si hodnotou vitézi. V pFipadé rovnosti vitézi
utocnik. Zahodte bojové karty a odectéte investovanou moc.

@ Vitez Umistéte svou hvézdu na vitézné pocitadlo (pokud to Ize).
Odectéte si 1 popularitu za kazdého zahnaného délnika soupere.
Pokud je na Uizemi vade postava a Zeton setkani, zahrajte setkani.

@ Porazeny: VSechny jeho jednotky se vraci na zakladnu. Suroviny nechte
na Uzemi. Pokud jste do boje investovali alesporn 1T moc nebo
bojovou karty, liznéte si 1 bojovou kartu.

AKGE VE SPODNiM RADKU

BONUSY BUDOV

P
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@ inojovka: Ziskejte 1 SBE kdyz provedete Obchod.

VERBOVANI

Zaplatte za presunuti rekrutovaciho Zetonu z vasi hracské
desky (odhalite tim priibézny bonus pod it ) na libovolné
volné pole rekrutovaciho bonusu na desce frakce. Ziskejte
zakryty jednorazovy bonus. Pokud poté vy nebo jeden z
vasich sousedich hracli pouzije spodni akci souvisejici s timto
pribéznym bonusem, ziskavate tento bonus vy.

Monument; Ziskejte 1 @ kdyz provedete Podporu.

Miyn: Pokud produkujete a na poli s mlynem je délnik,
muzete tam produkovat taky.

Dill: Pro pohyb (pouze) vasich jednotek funguje jak (2]




